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UI设计中界面原型作用的研究

艾 萍

（青岛理工大学，青岛 266033）

摘要：阐述了一款全新的应用程序常规开发流程和整个开发团队各成员高效沟通界面原型所扮演的重要作用。结

合工作经验和实际案例分析，得出界面原型可缩短开发周期、快速修改、降低开发成本、有效规避错误等结论。最后

提出界面原型环节应完善规划软件逻辑与层级、明确软件交互控件呈现方式、设计界面布局与元素等工作内容。
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Abstract： It introduced the conventional development process of a new application program and the important roles

which UI prototype played in the high-efficient communication of each member among the whole development team.

Combined with the work experience and actual cases analysis, the conclusion that UI prototype could shorten the

development cycle, rapidly amend, reduce the development cost and effectively avoid mistakes was obtained. Finally, it

put forward that UI prototype should perfect and plan the logic and level of software and clarify the presentation mode of

software interactive controls, the layout and elements of design surface and other work contents.
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现今，人们以一种崭新的信息传播方式相互交

流，突破了传统的经济、地域及文化的阻隔。这种连

接人们之间的纽带就是互联网。互联网技术的日趋

发展，使现代人的生活和交流方式发生了翻天覆地的

变化[1]。各种应用程序层出不穷，应用程序产品的竞

争也日趋激烈。如何使一款 IT产品获得良好的收益，

是程序开发商越来越关注的重点。

IT产品的发展经历了从简单到复杂、从低级到高

级的过程[2]。现代软件越来越多考虑到人的因素，以

用户为中心的设计理念贯穿了个软件产品开发的始

终。以用户对界面的需求变化为出发点，使用户界面

的外在形式和内部机制能符合不同用户的需要，这就

是以用户为中心的设计思想。因此软件产品的UI设

计过程最重要的 2个部分就是行为和构造，也就是交

互设计和界面设计[3]。最初的应用程序的竞争重点倾

向于软件的功能，但是在软件的功能日趋一致的情况

下，更好的用户体验成为用户选择该款应用程序的标

准，用户体验在软件系统中的价值比重越来越高。因

此，用户研究、界面设计等隶属交互设计范畴的工作

被提到更重要的位置。UI也发展成为一门专门研究

“人与产品界面的关系”的学科，深入到了产品设计的

各个领域[4]。这里主要研究在交互设计流程中构建界

面原型的重要作用及该阶段的工作核心内容。

1 新产品开发流程

一款全新的应用程序开发过程对不同企业、公司

的具体实施方式来说，或许有着细微差别，但是基本

上是大同小异的。新产品开发的通用流程见图1。

从最初的定位到最终产品研发完成，可能会有很
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多部门共同参与完成。参与整个项目的人员包括：项

目经理、市场总监、IT工程师、UI设计师。团队成员各

施其责，相互协同完成项目任务。一名合格的UI设计

师，应该能与团队配合并发挥自己应有的作用。好的

设计应该能贯穿整个产品开发流程，而并非是单纯的

图形界面设计[5]。产品研发过程中项目参与者各自负

责的内容，见图2。

2 界面原型的作用

原型的构建目的就是能够不断的使产品具有更

强的可用性，以达到满足用户的需求。在“以原型构

建为中心”的指导下，多学科背景的团队成员围绕着

原型进行工作，以构建满足用户需求的原型为目标[6]。

项目经理和市场总监等项目负责人以用户分析文档

和产品概述、功能规格列表的形式提出开发任务，UI

设计师在领悟产品定位后，依据任务要求可以先构建

初步的界面原型。在程序初步阶段，项目参与者通过

界面原型来相互交流。

UI设计师如何有效的与团队各个成员沟通，单凭

语言与文字会比较抽象，指向性亦不清晰明确。在此

界面原型的基础上，整个团队的人员沟通更具体明确，

可深入的推敲产品的各个细节。界面原型一般是以线

框树型图的形式表示界面的雏形，见图3。在推敲程序

的具体实施细节时，可快速修改，开发成本较低。

界面原型能清晰全面的反映程序的逻辑、层级、

流向等关系，树形图可以帮助避免低级的层级流向错

误[7]。一款比较流行的智能手机平台下的游戏软件，

见图 4a。在构架层级走向时犯了一个比较低级的错

误，就是，1~3层级可以相互跳转，但是从最底层级第4

层级没法直接跳转到第 3层级，这就造成用户需要从

第4层级回到第1层级，再往下跳转到2，3层级。虽然

是一个不起眼的小瑕疵，但是也足以造成用户在层级

之间跳转时的焦虑情绪。图 4b有着相同的层级与流

向构架，但是，用户在层级之间的调整都很方便快捷。

当界面原型中各个细节敲定后，负责视觉的界面

设计师与负责编程的 IT工程师可以并行开展工作，减

小产品开发周期。在很多公司或企业中，IT产品的开

发依然存在着这样的串行工作情况，要么是程序师先

初步写好代码实现编程，再传给界面设计师去实现视

觉效果。要么是先设计出最终的界面效果，再转给程

图1 新产品开发流程

Fig.1 New product development process

图2 团队成员工作任务

Fig.2 Team members work tasks

图3 树型线框原型

Fig.3 Tree wireframe prototype

图4 界面与流程

Fig.4 Interface and flow chart
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序员编程。这种工作流程产生的最大问题是，在产品

开发初期，界面设计师与 IT工程师的沟通很少，当发

生错误后，需要耗费大量的时间来修改已经成型的视

觉界面或代码。修改时间和成本都大大提高。在并

行工作前沟通好编程实现手段与视觉呈现效果、风格

等内容则会尽量避免这些无谓的修改环节。

3 界面原型环节工作核心内容

界面原型是产品开发流程中很重要的一个环节，

不容忽视。在构建产品界面原型阶段，具体工作内容

如下：（1）从产品功能逻辑入手，结合对常见软件的经

验积累和竞争产品的认识，加上对用户的理解，为产

品设计一个尽量接近用户对产品运行方式理解的概

念模型，成为产品设计的基础框架；基础框架应考虑

将产品的功能分类，确定功能模块，功能模块间的结

构、层级等关系。（2）在产品概念模型的基础上丰富交

互组件，并理顺交互组件之间的结构关系，模拟典型

用户执行关键功能达到其目标的使用场景。模拟上

述概念模型时，还应考虑使用场景的关键操作过程，

层级间跳转关系与响应方式，对用户操作予以明确引

导。初步构建好的基础框架见图5。（3）明确界面元素

内容、布局与元素呈现方式，包含的控件数量

和类型、控件之间的逻辑和组织关系。这些工作

可能非常繁琐细致，应该在界面原型阶段就考虑好所

有细节。在进行界面原型阶段的测试与调整工作时，

修定会比较简单快速[8]。

网站某一页面的界面原型，见图 6。以线框形式

演示界面中元素的布局、文字的描述方式、图标大小

与位置、次级层级进入方式等细节，这个框架已经很

接近最终的产品结构了。但是，在这个原型中还是能

发现不少可以规避的错误。例如，产品价格以浮点数

的形式出现，那么数字文本的预留空间明显预留不

够；表示时间格式的文本可以更简练；功能性文本的

语言描述风格可以再精简。

当项目所有成员敲定好细节后，就可整合成为一

套完整的可模拟的产品原型，并制定出可执行的说明

性规范文档，交由下游部门人员开展持续工作。IT程

序员基于此编写程序，界面设计师设计界面视觉效

果，之后再将这两个部门的工作整合成完整的程序。

4 结语

界面原型在新产品开发中是不可忽视的环节，对

于界面原型的推敲修订工作自始至终贯穿整个开发

过程。界面原型是最终成形产品的蓝本，它存在的价

值就体现在被修改了几次，被更新了几次，以及它的

下一步被少改了几次。界面原型可有效便于所有成

员沟通交流，修改快捷便利，降低开发成本，节省开发

周期。
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图5 基础框架

Fig.5 Basic framework

图6 某网站界面原型

Fig.6 A web interface prototype
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与同事之间的办公社会化，获得了用户的认可，办公

软件正一步步的走向社会化，AOO Social只是未来办

公软件社会化的凤毛麟角而已。

4 结语

IBM Connections是一款优秀的基于云技术的分

享平台，有着大量的实际企业级部署应用。AOO则是

一款使用广泛的桌面办公软件。笔者利用品牌架构、

增强易用性等设计方法，着眼于实际应用为AOO设计

了一款整合 IBM Connections 的插件。该插件使得

AOO具备了云端存储、离线下载协同办公等功能的同

时，也为用户提供了更加方便快捷的分享途径。这里

插件的设计方法和实现简化了操作，提升了办公环境

的活跃性，开创了办公软件、社会化分享和 IM结合的

全新局面，对办公软件的未来发展进行了全新的探

索。
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