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跨平台数字阅读的“通用”界面模式设计探索

贺兆达，季 铁，袁 翔

（湖南大学，长沙 410082）

摘要：通过对“迭代式”跨平台设计的流程和界面模式设计方法，采用定性研究，针对数字阅读的跨平台界面设计，

找到不同平台界面设计中的一些“通性”，提出“通用”界面模式的设计方法。这种方法可提高设计师在数字阅读产

品的跨平台界面设计的效率，并能使跨平台后的产品更符合该产品已有用户的使用习惯。
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Exploration of "Universal" UI Pattern Design of Cross-platform Digital
Reading
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Abstract：Focus on cross-platform UI design of digital reading product, through iteration design and according to the

qualitative research and cross-platform UI design of digital reading, it found the similarities of UI design method among

cross-platform. Finally it proposed the design method of "Universal" UI pattern. This method can improve the

designers′effectiveness in designing digital reading product of cross-platform. What′s more, it help the cross-platform

product users have a better accustomed to their using habit.
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现代阅读是基于智能手机、平板电脑、PC以及电

视4种设备的数字消费产品[1]，数字阅读产品的界面设

计是一个基于多平台的跨平台设计。而在跨平台设

计实践中，还并未形成完整设计方法。现有的数字阅

读应用的跨平台设计流程一般是：不同设计师就某阅

读产品在不同平台进行逐一设计。在设计初期，设计

师既要考虑屏幕分辨率、硬件输入和输出方式的不

同，又要顾忌到因不同系统的底层开发架构迥异而造

成的操作方式和体验的差异。在设计过程中，设计师

还需花费大量的时间去熟悉和掌握各平台的“界面设

计指南”，方能完成跨平台界面设计。正是由于多平

台系统和硬件的差异化，通过对各平台界面进行逐一

设计来实现多平台界面设计的传统方法，既不高效又

使各平台风格和体验难以统一。这种方法上存在的

主要问题有：（1）多标准的界面设计，缺乏统一性和联

动性；（2）重复繁杂的设计工作，缺少高效的设计方

法；（3）难以建立平台间的界面转化关系，后期升级成

本较高。

交互设计之父阿兰库伯提出，槽糕产品产生的原

因之一就是缺乏一个规范的设计过程[2]。为使数字阅

读产品跨平台设计上的流程既规范又高效，笔者在设

计实践中尝试引入“通用”界面模式的设计方法，用以

指导跨平台界面设计流程，并结合实际设计案例论证

此方法的可行性。

1 “通用”界面模式设计方法的由来

正是由于传统跨平台设计方法的局限性，寻求数
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字阅读产品的跨平台界面设计方法主要集中在两点：

寻求高效设计流程和整体界面设计方法。因此，笔者

尝试把“迭代式开发”这一高效的产品开发流程和界

面模式设计的方法相结合进行探讨，进而引出“通用”

界面模式设计的方法。

1.1 “迭代式”的跨平台设计

迭代式设计源自于计算机应用词汇中的“迭代式

开发”，维基百科对其这样描述：在迭代式开发方法

中，整个开发工作被组织为一系列的短小的、固定长

度（如3周）的小项目，被称为一系列的迭代[3]。迭代式

设计运用在产品设计时，设计师先设计出一个版本，

再根据一些可用性测试中用户的反馈以及专家评估，

及时对产品进行快速修改和反复升级。此设计流程

的高效性和短频迭代性成为它被广泛使用的原因。

因此根据此设计流程，在跨平台设计中，尝试把跨平

台界面设计作为一个完整的产品开发周期：先设计完

一个平台上的界面，试运行一段时间，再进行其他平

台上的设计，那么每次开始对新平台进行界面设计，

就相当于增加一次新的需求，以此迭代升级，完成所

有平台的设计。

1.2 “界面模式”设计方法

界面模式是将界面元素组合成不同模式，并将其

重复使用来解决常见设计问题的方案[4]。用界面模式

创造软件界面，要比计算机学科较早提出的组件方式

更加方便[5]。

Thanh-Diane Nguyen在其博士论文《支持信息系

统界面设计中一种基于模式的方法》中，就“如何更好

的解决跨平台界面设计”展开了讨论[6]。论文也提出

了一种基于“界面模式”的信息系统界面的设计方

法。这种方法的核心思想是：用一套整体的设计框架

（也就是基于人机工学的界面模式）来帮助开发者和

产品经理，开发一种既能适用于明确的特定内容又能

适应特定平台的优秀可用性界面设计。这种方法主

要是：首先，通过界面模式建立一个整体信息架构，然

后进行分平台适配。这种方法让界面设计更为方便，

且有利于跨平台界面设计的规范和统一。

1.3 融入迭代思想的界面模式设计方法

尽管“迭代式”的跨平台设计流程与界面模式的

设计方法看似没有直接关系，但它们之间仍具有相关

性。

界面模式设计方法强调利用界面模式进行全局

界面定义，各平台界面是通过不同界面模式的自适应

调整形成，因此不同平台界面间相对独立，不存在转

化关系；“迭代式”的跨平台设计流程则是一种分段渐

进式的设计流程，在跨平台设计过程中，更强调不同

平台界面设计间的渐进和转化关系。

在数字阅读产品的实际开发中，因顾虑开发成本

和投入风险，往往是，先将某一平台的设计做完并将

其投入市场进行迭代，再考虑其他平台上的开发。结

合这一特征，在跨平台设计之初，便可使用界面模式

的设计方法，将已有界面进行模块化，并推导出各个

界面模式。并在设计过程中，融入迭代跨平台设计思

想，利用不同平台界面设计“通性”，总结出不同界面

模式的变化规则，最终使用这些“通用”的界面模式进

行跨平台迭代转化，从而完成跨平台设计。

2 “通用”界面模式设计方法的实现

“通用”界面模式的设计方法的流程是：通过对产

品已有平台界面模式提取和分类，结合不同平台的不

同属性进行模式转变，从而形成新平台的界面设计。

“通用”界面模式的设计方法的实现：假设为A平

台的某款阅读类应用设计一个B平台上的版本。首

先，对A平台进行界面要素提取，并经过定性分类得

出构成A平台各个界面模式,即P1_a，P2_a，P3_a（P代

表Pattern）等UI变量；其次，以“可用性与美学风格”为

基准，对应B应用的硬件环境进行推导，得出与 P1_a

所对应转化的 P1_b，同理得出其余变量 P2_b，P3_b

等；最后，合理安排转化后的各界面模式的排布方式，

可得到该应用在其他平台上的B平台的界面设计。“通

用”界面模式设计方法模型，见图1。

以上流程模型探讨了实现跨平台设计的过程，由

图1 “通用”界面模式设计方法模型

Fig.1 "Universal" UI pattern design method model
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模型可以看出，实现这一方法的2个关键阶段是：界面

模式的提取和界面模式的转化。要顺利完成2个阶段

还需要一些条件，笔者就如何更好地完成这 2个过程

进行进一步探讨。

2.1 “界面模式”的提取

正如《About Face 3交互设计精髓》中所提出的，定

性研究能更快和更容易地帮助人们识别产品用户和

潜在用户的行为模式[7]。对已有平台的产品进行准确

分类和定义，能帮助人们进行更有价值的界面模式分

类方式，并顺利应用在新平台的设计中。在这个过程

中，一类产品的属性决定了其常用界面模式的多少和

使用习惯，因此，做好前期的定性工作能更好的帮助

进一步的转换。

数字阅读应用是一种较为综合的产品类型，它不

仅含有大量的图片和文字，还包括导航和功能菜单等

界面构成要素。针对此类型的特点，设计师在对其界

面模式分类时，需要参照各个界面构成要素的展现方

式进行逆向提取。正如在移动端的阅读类应用中，导

航信息多为单页列表方式呈现，可将其所用的界面模

式称为"List View"；功能菜单的呈现方式多为按钮的

横向条状分布，相当于界面模式"Tab"；图片和文字的

布局所用到的界面模式通常是"Grid View"。以此类

推，在阅读类应用中还可以提取出"Pop-up"，"Content

Roller"和"Cover Flow"等界面模式。

2.2 “界面模式”的转化

要实现界面模式在不同平台间的“通用”，必须遵

循特定的转化规则。而影响界面模式在各平台上形

态转化规则的因素主要包括：屏幕大小、系统操作、输

入方式等。因此，在界面模式的转化过程中，对界面

模式的可用性研究成为一个关键部分；在不同平台

下，为用户提供统一的行为模式和界面认知，可延续

的界面美学与风格的研究也是必不可少的。

1）以可用性为原则的界面模式转化。在跨平台

界面模式转化中，界面模式的可触范围和触发效率是

影响可用性的关键因素。通过研究不同界面模式所

对应的不同操作手势的最佳触摸范围，可以更好为界

面模式在不同设备的形态提供参考。

就如，阅读应用中常使用"Tab"来展示导航信息，

此界面模式在电脑终端的操作方式是鼠标单击，在移

动端则使用轻触手势。正是由于手指的轻触较鼠标

点击所需的可触范围大，因此"Tab"在平板端上，需要

增大每个标签的体积和热区来让用户操作更加顺利，

但在小屏幕移动设备（手机）上使用增大体积和热区

后的"Tab"既不美观也不适用，此时使用整页的"List

View"来代替"Tab"更加适合导航信息的展示。

2）可延续的界面美学与风格。界面作为产品整

体中的一个部分，必须对界面进行整体设计，统一设

计风格，这样产品才是一个统一的整体[8]。在界面模

式转化时，移植已有平台的界面元素和风格，用以建

立不同平台间的风格联系，不但可实现跨平台界面设

计的风格的延续，而且能使跨屏台后的产品更快速符

合已有设计的用户使用行为。因此在遵循可用性原

则的基础上，加以对“可延续的界面美学与风格”的思

考，是确保界面模式有效转化的必备条件。

3 “通用”界面模式设计方法的案例研究

以下案例是笔者利用“通用式”界面模式设计方

法，把手机平台的Google Currents阅读应用作为设计

对象，进行跨平台界面设计，旨在求证此方法的可行

性以及对该方法进行补充说明。

首先，进行定性分析和界面模式提取。笔者在这

一个过程将现有阅读产品分为3类（创意分享型、新闻

类阅读、社交类阅读），并对应找出每一类的典型应

用，这一步可以得出阅读类应用在不同平台下的常用

界面模式和布局方式，为下一步界面模式的提取确定

范围。接下来开始对Google Currents进行界面模式的

提取。提取过程就像重新设计一个房子，在此阶段，

人们关心的是房子应该有几间屋子，它们之间的相关

布局如何，以及每间房子应该有多大。这一个过程一

般是需要设计师结合得出的阅读类的界面模式的范

围进行提取。在Google Currents的界面中可以得出：

Image Roller，Tab，Grid View，Content Roller，Content

Menu，Pop-up等若干个界面模式。

接下来，进行跨平台转化并制定转化规则。这个

步骤主要是通过界面的可用性和风格延续性为原则

进行规则的定义，由此得出每个界面模式在 4个平台

中的不同形态。根据笔者在设计中的经验，界面模式

的转化会遇到 2种情形：同一种模式随平台的变化发

生体积和布局的改变；在不同平台下，模式形态也随

之转化。就如案例过程中，当用户操作由使用鼠标变

成遥控器时，Grid View在界面中变得不再易用，反而

56



适合上下选择和左右选择的List和Content Roller更加

适合。因此就有了手机平台下的Grid View到电视平

台下的List的转化关系。

最后一步，把转化后的界面模式进行分平台布

局。这个过程要求设计师既要考虑第一步得到的不

同平台下的常用布局方式，又要灵活运用布局技巧和

综合考虑界面模式，在不同平台下的可用性和界面风

格的延续性。

经过以上 3 个环节，便可得出除手机平台的

Google Currents以外的其他各个平台上的所有界面设

计，见图2。

4 结语

通过以上理论推导和案例求证，总的来说，“通

用”界面模式设计方法引入到电子阅读的跨平台界面

设计中，确实可以大大降低设计师在跨平台界面设计

中的工作成本，提高设计效率，使跨平台产品更快、更

容易地融入到该产品已有用户的使用习惯。但这种

方法仍不能彻底解决跨平台界面设计中的众多问题，

随着对跨平台界面设计实践的积累，仍然希望继续完

善此方法，并将其进一步投入开发为界面设计工具，

为设计师与开发者提供跨平台开发的模式转化服务，

在未来的进一步研究中也可随着商业模式的植入，带

来更多的价值。
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图2 “通用”界面模式设计方法引入到Google Currents的跨平

台设计

Fig.2 "Universal" UI pattern design method introduced into

cross-platform design of Google Currents
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