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摘要：目的目的 研究极简主义在手机APP启动图标设计中的运用。方法方法 以当今社会智能手机APP产业

的迅速发展，以及国内外知名APP产品启动图标的设计动态趋近极简主义风格为启示，对极简主义和手

机APP启动图标的相关概念进行了阐述，分析了极简主义风格的手机APP启动图标在功能和审美上的

独特优势，并结合案例论述了极简主义风格在手机APP启动图标设计中的表现形式。结论结论 极简主义风

格的手机APP启动图标，不仅在功能上具有识别性高、人机交互性好的优势，而且在审美上也符合当今

社会人们的审美需求。极简主义运用在手机APP启动图标设计中，要求简化视觉元素来表现最重要的

信息，总结了基于品牌、隐喻、单一元素和平面化的表现形式。
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Application of Minimalism in Mobile Phone APP Launch Icon Design

ZHU Xiao-yang，ZHU Hua，OU Yong-he
（Jiangnan University，Wuxi 214122，China）

ABSTRACT：Objective It researched the application of minimalism in mobile phone APP launch icon design.
Methods Inspired by the industry of smartphone APP developing rapidly，and the style of well-known APP is minimalism
in domestic and foreign.It stated the concepts of minimalism and mobile phone APP launch icon，analyzed the unique
advantage of minimalism used in mobile phone APP launch icon design on the function and aesthetics，discussed the
performance form of minimalism used in mobile phone APP launch icon design. Conclusion The style of minimalism
design used in the mobile phone APP launch icon not only has high recognition and fine interaction on the function，but also
meets the requirement of the people′s aesthetic.Minimalism used in mobile phone APP launch icon must simplify the visual
elements to show the most important information，the performance forms including intensify brand，use of metaphor，use
single element and complanation.
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近年来，智能手机的APP产业发展迅速，其产品

类型繁多，如何在众多类型的产品中快速吸引用户目

光，并合理地引导用户操作是手机APP启动图标设计

的重要环节。极简主义风格的手机APP启动图标设

计具有独特的优势和表现形式，是手机启动图标设计

的重要方法。

1 极简主义及手机APP启动图标设计的概念

极简主义是二战之后兴起的一个艺术派系，主张
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图1 “绘图猜字”游戏的手机APP启动图标

Fig.1 The APP mobile phone start icons of "Drawing to Guess the

Word" games

摒弃一切干扰主体的不必要因素，把事物自身最原始

的状态展现出来。它在表现形式上坚持“装饰即罪

恶”、“形式服从功能”、“少即是多”的原则，反对一切

附加的装饰，追求极致简单的形式。极简主义设计不

仅在感官上简约整洁，而且在品位和思想上更为优

雅。极简风格的设计特征是具有美学性的“减化”主

义[1]，抛弃繁缛的方式更能体现出事物的本质，简单的

设计反而更深刻地体现了作品的魅力。在科技和经

济高速发展的今天，众多华丽复杂的设计层出不穷，

令人眼花缭乱，极简主义设计反其道而行之，追求素

材和功能本身的表现以及简洁、凝练的美感。

近年来，移动互联网的快速发展以及3G和Wi-Fi

无线通信技术的普及引发了科技领域的新浪潮，信息

开始越来越多地由PC终端转向更加便携的手持终端

设备，人们的生活也因此产生了巨大的改变。与此同

时，智能手机的APP产业也如火如荼的发展着。在智

能手机的APP中，启动图标作为用户对某个应用程序

认知的媒介，不仅是操作入口，也是对某个APP最直

接的表现形式。图标这个词起源于希腊的＂eikon＂，

原意为图像，在字典里被定义为宗教的图腾，图标概

念引入到计算机以后被认为是图像、图片或者是表示

概念的符号[2]。手机APP启动图标能给用户传达应用

程序的基本信息并且带来第一印象感受，从而引导用

户下载并使用。

2 极简主义在手机APP启动图标设计中的优势

从国内外知名手机APP产品的设计动态来看，手

机APP启动图标设计正在向极简主义风格趋近。具

有极简主义风格的手机APP启动图标设计能在众多

设计风格中脱颖而出，是因为它有着独特的优势。

2.1 功能上的优势

从功能上讲，极简主义风格的图标设计识别性

高，人机交互性好。首先，简约整洁的极简主义风格

的图标设计易识别，有利于提高用户的操作效率。著

名图标设计师Susan Kare说：“好的图标应该是在同类

中易读、易懂、易识别，而不是在解释说明，一个好的

创意应该以清晰、简明和给人印象深刻的方式表现出

来。”由此可以看出，图标设计应该以减少用户感知困

难和理解记忆困难为目的，而不是以设计得是否美观

为导向[3]。其次，手机的便携性决定了手机的大小有

限，手机APP启动图标需要在有限的空间里高效率地

实现人机交互。对于用户来说，浏览信息要比记忆更

容易，理想的设计是用户不用查阅说明书就能清楚该

产品的功能，并正确操作[4]。设计要与人进行交流[5]，

极简主义风格的图标设计抛弃了繁琐的装饰与无功

能的细节，能让用户快速识别和记忆，方便人机交互。

在手机APP启动图标的设计过程中，经常会遇到

这样的问题，即虽然单个图标看起来丰富、漂亮，但到

了电子市场中却不太受关注。例如“绘图猜字”游戏

的手机APP启动图标，见图1，图1a中的图标在内容与

色彩上都很丰富，可由于在手机上图标的大小有限，

只能看到一个内容杂乱的图标；而图1b中的图标只用

了一只铅笔的形式和两种色彩，就清晰明了地表达了

该软件的内容特征。

2.2 审美上的优势

从审美上讲，极简主义的设计符合当今社会人们

的审美需求。在科技和经济高速发展的今天，快节奏

的生活和激烈的社会竞争使人紧张压抑，消费文化的

快速发展则导致审美的泛滥[6]，越来越多的人渴望从

内心深处追求一种简单的生活方式，在设计上体现为

一种高品质、简约干净的设计风格。在提倡低碳环保

和绿色设计的今天，极简主义的设计可以从视觉上给

人一种简约环保的感觉。极简主义符合现代人社会

生活和审美的需要, 其外在特征回应了现代生活的功

能需要，丰富、深邃的内涵感悟则满足了现代人的精

神需求[7]。

手机APP启动图标中UC浏览器的不同版本见图

2，8.0.3版本的图标见图2a，呈现为色彩丰富，图形具
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象、复杂的松鼠造型；9.0.1版本的图标见图2b，已经变

为色彩单纯，图形抽象、简单的松鼠造型，视觉表现更

加简约、美观。从它的版本升级中可以看出，手机

APP启动图标的设计正在往极简主义方向发展。

3 极简主义在手机APP启动图标设计中的表

现形式

具有极简主义风格的手机APP启动图标设计，通

过对产品信息以及视觉元素的提取，使图标的设计表

现为高度概括的抽象形式。

3.1 基于品牌的表现形式

在种类繁多的APP中，每一种功能相似的应用软

件都有很多不同的品牌，通过品牌识别能方便快捷地

表达出该APP的信息。例如在识别“淘宝”、“京东”、

“当当”、“一号店”等网购类产品时，主要是通过品牌

进行区分。“淘宝”的手机APP启动图标见图3，该图标

仅采用了单一渐变的橙色背景和纯白色的汉字“淘”，

就简明扼要地概括与解释了该APP的基本信息。

3.2 基于隐喻的表现形式

在手机APP启动图标的设计中，枯燥的文字和具

象的表达缺少吸引力，越来越多的设计师喜欢用隐喻

的方式抽象、简约地表达信息。在图标设计中隐喻通

常是根据事物之间的联系以及功能上的相似点，把某

一事物比作另一事物，从而达到把抽象的事物说得具

体，把深奥的道理变得浅显的目的[8]。用隐喻的方法

可以除去那些不必要的叙述，以抽象、简单的元素吸

引用户目光。例如“打地鼠”游戏的手机APP启动图

标，见图4，图4a中的图标将游戏的场景元素全都展现

出来，颜色繁多，视觉效果很平，缺乏设计感；而图4b

中的图标只用了一个“打地鼠”游戏中人们熟悉的“锤

子”形象，就准确地将“打地鼠”的信息传达给了用户，

在视觉表达上干净、简洁，吸引用户眼球。

3.3 基于单一元素和平面化的表现形式

在手机APP启动图标的设计中有图形、文字、色

彩等元素，过多的元素杂糅在一起会给人眼花缭乱的

感觉，以单一元素为主的设计能使图标清晰明了，纯

平面化的设计则更有视觉冲击力。“二维码”的手机

APP启动图标见图5，图5a采用了完整的二维码和三

维相机镜头相结合的元素，在视觉上显得有些杂乱；

而图5b只提取了二维码中最具特色的元素，用单一的

颜色和平面的形式来表现，给人干净、舒适的感觉。

图2 手机APP启动图标中UC浏览器的不同版本

Fig.2 Different versions of the APP mobile phone start icon in UC

browser

图3 “淘宝”的手机APP启动图标

Fig.3 The APP mobile phone start icon of "Taobao"

图4 “打地鼠”游戏的手机APP启动图标

Fig.4 The APP mobile phone start icons of "Whack-a-mole"

games

图5 “二维码”的手机APP启动图标

Fig.5 The APP mobile phone start icons of＂Two-dimension Code＂
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4 极简主义在手机APP启动图标设计中的局限

极简主义在手机APP启动图标设计中存在局限

性。首先是它的应用范围的局限，例如对于一些不知

名的品牌或陌生功能的手机APP来说，在启动图标中

只通过表现品牌或某个单一元素的极简主义设计不

利于用户读出足够的信息，不适用于对初次使用者的

引导。其次是过多使用极简主义设计，会让人觉得枯

燥无味，因此在简化图标外观的同时更应注意它的识

别性和趣味性。

5 结语

极简主义风格的手机APP启动图标在功能性和

审美性上符合现代社会的需求，在设计上表现为高度

概括的简约形式。极简主义是一种设计风格，也是一

种生活态度, 要求在有限的设计元素中表现产品的性

格, 包含形式的简约性与内涵的丰富性[9]。极简主义

的手机APP启动图标设计简约但不简单，在设计过程

中不仅需要简化视觉元素，还需要用最少的元素表现

出最重要的信息，同时运用创新元素和新技术来使手

机APP启动图标的设计与时俱进。
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