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摘要：目的目的 研究多媒体交互设计的一些创新方法。方法方法 从多媒体交互行为的设计方法入手，采用举

例分析和归纳分析的方法对多媒体交互设计的创新方法进行介绍。结论结论 提出了3种多媒体交互设计

的创新方法。交互设计已经变成了多媒体作品存在和发展的根本，政府应该对多媒体交互设计采取积

极引导。
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ABSTRACT：Objective To study some of the innovative ways interactive multimedia design. Methods From the
design of multimedia interactive behavior to start，for example using the method of analysis and inductive analysis of
interactive multimedia design innovations were introduced. Conclusion Presented innovative approaches to the design of
three interactive multimedia.Interaction design has now become a fundamental existence and development of multimedia
works，and our government should actively guide the design of interactive multimedia.
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随着我国科学技术的不断发展以及多媒体应用

的不断普及，人们生活和生产中对多媒体的应用也越

来越多，多媒体的不断演化体现的是艺术形式的不断

变化，同时也反映着我国的艺术发展史。从计算机作

为信息传递的方式出现开始，人们对于信息的接受方

式和处理方式都发生了很大的变化。在今天，当以数

字技术为基础的艺术形式开始流行时，它带给人们最

大的感受是开始了虚拟体验，而且交互设计是数字化

多媒体最主要的一种特征，现在评价多媒体作品是否

有价值最主要的指标是看它是否具有交互功能[1]，因

此，交互设计已经变成多媒体发展的一个强大动力。

多媒体技术作为信息技术中一个很重要的组成

部分，它将网络技术和虚拟现实技术应用到多媒体作

品的创作中，这有助于多媒体更好的发展。同时借助

计算机与多媒体实现交互的方式是多媒体交互设计

创新的一个很好方法，它满足了人们视觉、听觉，也就

实现了多媒体交互设计创新的目的[2]。

1 多媒体的概念及其应用范围

1.1 多媒体的概念

随着我国科学技术的飞速发展以及人们生活质

量的快速提高，人们认识世界的方式也在发生着变

包 装 工 程

PACKAGING ENGINEERING

第 35 卷 第8期

2014 年 04月78



第35卷 第8期

图1 多媒体的组成

Fig.1 Multimedia composition

化，过去人们通过报纸、收音机等工具获取外界的信

息，但现在人们获取外界信息的手段不断增多，比如

网络、电视等。在这种情况下，多媒体作为信息传播

的介质也随之产生了。多媒体主要是指利用计算机

技术和视频技术将声音和图像进行结合，然后将动态

的信息以丰富多彩的形式传递给人们。就多媒体而

言，它包括硬件和软件。多媒体之所以能够出现并影

响着人们的生活主要是因为数字技术的发展。多媒

体是数字控制和数字媒体的一个结合。人们把电脑

作为数字控制系统，而将电视作为数字媒体，并简单

地认为多媒体就是电脑和电视的结合。而对于没有

光驱和声卡的电脑根本没有办法实现多媒体的传播，

也不能满足人们对于接受信息的需要[3]。

多媒体不是一个简单的物件，而是将硬件、软件再

加上制作多媒体的人进行的结合。人们可以实现对于

多媒体的交互，让多媒体按照自己的兴趣进行运作，可

以将自己感兴趣的视频和图片都集合到一起且还能产

生声音。这也就是多媒体与传统媒体之间最大的一个

区别。多媒体的组成见图1，多媒体产品见图2。

1.2 多媒体的特点及应用范围

随着多媒体的不断发展以及我国多媒体技术的不

断完善，多媒体的特点以及应用范围也逐渐增大，接下

来对多媒体的特点以及应用范围进行介绍，使人们对

多媒体这种新型信息传播媒介有一个更好的理解。

1.2.1 多媒体的特点

多媒体的特点有很多。第一，多媒体具有集成

性，可以将各种信息进行集合、储存，且获取信息的渠

道很多，可以将获取的信息进行各种形式的组合。第

二，多媒体的控制性比较强，能够综合处理和控制媒

体信息[4]，且能够将这种信息作用于人的感觉器官。

第三，多媒体具有很好的交互性，交互性也是多媒体

的一个很重要的特点，它可以实现人对媒体信息的选

择和控制。第四，多媒体具有很好的互动性，它可以

让人有一种身临其境的感觉，人和多媒体的互动也是

多媒体区别于传统媒体的一个很大的特点。

1.2.2 多媒体的应用范围

随着多媒体的不断发展，它的应用范围也越来越

广泛。现在应用多媒体的领域主要有广告、艺术、教

育、娱乐、工程以及医药等。可以说多媒体技术已经

深入到了人们生活的方方面面，且各个行业都有多媒

体技术的踪影。在广告领域利用多媒体可以增加信

息的多面性，可以更好地吸引商家，而在教育领域，将

多媒体用于教学，可以很好地增加教学的趣味性，使

学生更好地掌握所学的知识。随着我国科学技术的

发展，多媒体的应用范围也会越来越广泛。

2 交互行为的设计方法概况

多媒体的交互行为主要是指实现人与多媒体之

间的互动，进而使人们能够更好地控制多媒体来满足

自己的需求。下面对多媒体交互行为的设计等相关

理论进行简单介绍。

2.1 虚拟现实技术的应用

虚拟现实技术在多媒体的应用中是一项十分关

键的技术，这项技术的掌握可以有助于人们更好地进

行多媒体交互技术的创新研究，同时虚拟现实技术可

以帮助人们将自己想象的或者自己感兴趣的东西通

过多媒体这种信息传播媒介展现出来[5]。现在人们接

图2 多媒体产品

Fig.2 Multimedia products
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触到的多媒体与传统的艺术形式存在着很大的差

别。多媒体艺术形式的出现改变了人们对于传统艺

术欣赏的形式以及方式。人机互动是多媒体发展的

一个核心，人机互动是指让人们在计算机的虚拟世界

中也可以像在现实世界中一样，这就需要将虚拟现实

技术和多媒体计算机技术进行很好的结合。

虚拟现实技术主要是指可以体验虚拟世界的计算

机系统。这种虚拟的世界可以根据现实生活中的事迹

在计算机中形成，并反映现实的世界。人们通过各种

感觉器官在虚拟的世界中对现实事迹进行感知，进而

实现虚拟世界和真实世界的交流，因此，在进行多媒体

创作时实现虚拟世界和现实世界的一致性和交互性，

是一项最基本的对虚拟现实技术的要求[6]。多媒体虚

拟的博物馆和虚拟紫禁城等都是利用虚拟现实技术进

行创作的很好案例，人们只要在电脑前利用鼠标轻轻

点击，博物馆和紫禁城的各个角落各种东西都会清晰

地呈现在人们的眼前，而在虚拟的世界中人们可以选

择自己的身份进行游览，既可以是游客又可以是导游，

这也现实了多媒体的自主性和交互性。中国博物馆的

虚拟画面见图3，虚拟紫禁城的游览界面见图4。

2.2 交互行为的设计

交互行为主要是指人们在使用多媒体的过程中

所实现的人与多媒体作品之间的一种交流，以及多媒

体作品所带给人们的一种感觉的变化等。无论作品

与电脑之间的接口是什么，人们和多媒体作品之间最

根本的还是进行交互设计，这样人们在体验多媒体作

品的过程中才可以产生很大的满足感。书桌上电脑

与书本的交互方式见图5。

多媒体的交互设计主要是将人们的感觉器官以

及嗅觉器官等与多媒体作品进行结合，使人们体会到

多媒体与传统媒体所不同的接收信息的方式[7]。这种

让使用者感到满意的体验方式才算得上是成功的交

互设计，因此在对多媒体进行交互设计时，除了技术

因素以外首先要考虑的就是客户的满意度。

3 多媒体交互设计的创新方法

对多媒体进行交互设计的创新，有助于人们更好

地体会多媒体技术，同时也可以帮助人们更好地了解

多媒体的创作方法以及创作技巧。下面对多媒体交

互设计的创新方法进行介绍。

3.1 用传统的艺术进行创作

人们对于传统艺术的接收形式都是比较古老的，

比如报纸、收音机等。现在人们可以根据传统的文化

艺术形式进行创作。利用多媒体技术可以将我国传

统的文化艺术很好地表现出来，使人们对我国的传统

文化有一个更好的了解。我国的传统文化好多都是

比较生涩的，人们也都不容易接受，如果采用多媒体

技术进行展示就可以让人们在声音与图像的结合中，

很好得地了解我国传统的艺术文化，同时也可以帮助

图3 中国博物馆的虚拟画面

Fig.3 Virtual screen of China Museum

图4 虚拟紫禁城的游览界面

Fig.4 The virtual tour interface of Forbidden City

图5 书桌上电脑与书本的交互方式

Fig.5 The interactive mode of computer and books on the desk
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我国传统艺术文化进行更好的传播。

3.2 利用多媒体传统的技术承载先进的艺术形式

利用传统的技术承载先进的艺术形式，也可以很

好地实现多媒体交互设计的创新。将先进的艺术文

化用最原始最简单的多媒体技术进行呈现，这样会给

人们以复古的感觉，同时在人机交互中也可以很好地

实现人们对于先进文化的理解[8]。

3.3 利用先进的技术承载传统的文化

随着我国科学技术的发展，多媒体技术的发展也

是非常快速的。人们对于先进的设计形式也逐渐开

始接受了，而且在这种先进的技术设计中人们会有不

一样的感觉，这给人们带来了强烈的视觉冲击[9]。利

用先进的多媒体技术展现传统的文化也是对多媒体

交互设计的一个创新。

4 结语

通过分析可以发现，随着我国数字技术的不断发

展，多媒体交互设计所扮演的作用也越来越大[10]，因此，

要加大对多媒体交互设计创新方法的研究，同时从根

本上提高多媒体交互设计的技术水平，并逐渐地提高

多媒体人机交互功能。只有这样，多媒体交互设计才

能发展得更好，才能实现多媒体交互设计的意义。
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