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摘要：目的目的 针对信息化时代的特点，对交互展示平台进行全方位的研究，为现代展示设计平台提供

新的发展途径。方法方法 从交互展示平台设计的理论与实践出发，分别从实体展示的发展及其形式演

变、虚拟展示形式的发展样态、交互展示的平台建设、未来实体与虚拟交互展示结合的发展方向这4

方面对交互展示平台的建设、发展及未来趋势进行了多角度的研究。结论结论 通过交互展示理论与实践

的研究，有助于进一步把握现代展会经济以互动展示为核心的发展方向，形成宏观的发展理念。
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ABSTRACT：Objective Focus on the characteristics of information era, comprehensively study the interactive exhibition

platforms so as to make new approaches available to develop modern exhibition platforms. Methods Based on theories and

practices for interactive exhibition platforms design，it studied and discussed the construction，development and future trends

of interactive exhibition platforms from multiple perspectives including the development and evolution of physical

exhibition, development of virtual exhibition, construction of interactive exhibition platforms and future development

tendency of the integration of physical and virtual exhibitions. Conclusion Through theories and practice of interactive

exhibition, it is helpful for further grasping the development trend of modern exhibition economy with the core of interactive

exhibition, forming macroscopic development concept and regulating future development of exhibition economy supported

by science and technology.
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交互展示是信息化时代出现的一种新型的展示

形式[1]，“交互”不仅涉及信息时代的新型科学技术的

应用，同时也潜藏着新时代的文化特质。交互不仅改

变了传统信息的传播方式，还改变了人们的阅读方

式、思维方式，甚至生活方式。近年来，随着信息时代

的发展和各方面科学技术的进步，会展经济的展示设

计作为现代商业与文化生活的重要组成部分直接影

响着一个城市、一个国家的产业发展及文化传承，日
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益受到越来越多的关注与重视。把交互设计的理论

与技术应用到展示中，搭建虚拟与实体相融合的交互

展示平台，不仅符合现代信息的传播理念，同时也是

时代潮流和社会发展的必然趋势。

1 构建交互展示平台的重要意义

虚拟展示集中体现了时代精神和技术的进步，在

信息化时代，文化宣传、科技教育、商业运营等对展示

设计的要求越来越高，人们采用三维实体环境的方式

来表现传达信息，由于受到空间、时间、材料、费用、加

工工艺等的限制，并不能随心所欲地传达信息。但虚

拟展示却可以解决这些问题，运用计算机模拟出三维

环境，同时虚拟展示具备听觉、触觉、嗅觉等多媒体功

能，使受众在与之互动的同时，沉浸于富含趣味的交

互情感体验中感知和接受信息[2]。虚拟展示具备的最

大优势是其交互性展示手段以及便捷的移动互联网

传播方式[3]。

面对虚拟展示的冲击，实体展示的未来受到了广

泛关注。目前国内外大型展会均未放弃实体展会的

设计形式，辅之以独立开设网络展示。所有网络展示

的设计均依托于实体展示的内容，并作为实体展示的

补充和沟通服务的辅助工具出现在公众面前。现代

会展经济的发展趋势是实体空间与虚拟技术，传统与

现代展示形式，现实与网络传播方式的优势互补、功

能融合，即以实体展示为主导，结合网络虚拟展示的

技术优势[4]。实体展示和虚拟展示相结合形成的新的

展示形式是未来展示设计的发展方向，因此，如何将

虚拟与实体展示融合从而组建新的交互展示平台，是

信息化时代的重要研究课题。

2 设计交互展示平台的研究内容

虚拟展示和实体展示在会展经济中都得到了广泛

的应用，通过两者的技术融合、优势互补，在信息化时

代实现了新的应用，并通过网络科技加以传播，实现三

位一体的交互展示平台，其组成架构见图1。此平台面

向的对象小到最基本的小型展会，大到世界博览会级

别的国际高科技展会，涵盖整个展示设计所涉及的内

容，这里分别从交互展示涉及的4个方面进行平台设计

的研究。交互展示平台特征架构见图2。

2.1 实体展示的发展及其形式演变

随着人类社会文明的进步和信息化时代的到来，

新的技术和手段得以应用于实体展示设计中，如立体

幻影成像技术、多媒体互动影像技术，计算机模拟仿真

技术等。新技术、新材料的出现和运用，带来的不仅是

技术层面的革新，更是展示设计概念和形式的演变。

信息化时代的实体展示已经颠覆了传统的以被动陈列

为主的展示形式，实体展示需要造型、空间、色彩、灯

光、声音、体验、情感、传播等元素，通过多种技术手段

把信息传递给受众，并随后了解受众的反馈信息，形成

真正的人机交互[5]。现代实体展示向着新的设计概念、

新的传播方式和新的互动理念转变的过程[6]，指出了实

体展示正向着展示互动化、设计人性化、信息网络化、

形式多元化以及虚拟现实化等方面发展，形成以人为

本，以交互为中心，以技术为支撑，以创新为宗旨的新

展示理念。实体展示天然的交互环境是虚拟展示在未

图1 交互展示平台的组成架构

Fig.1 Architecture diagram of interactive exhibition platform

combination

图2 交互展示平台特征架构

Fig.2 Architecture diagram of interactive exhibition platform

characteristics
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来的短时间内无法与之比拟的，以“交互”为中心的实

体展示在未来的几十年内将仍处于主要展示地位。

2.2 虚拟展示形式的发展样态

信息化时代的虚拟展示涉及到多个领域的技术，

研究领域非常广泛。例如，基于图像的建模和渲染技

术、混合现实技术[7]、分布式虚拟现实环境技术、人机交

互技术等。在基于互联网的虚拟展示中，从大的方面

可以分为二维方式和三维方式，其中二维方式包括图

形、图像，这种方式从互联网出现开始就已经被广泛应

用，它也是目前应用最多的虚拟展示方式。虽然具有

浏览方便、快速传递的优点，但不能全方位观察是其致

命的弱点。随着时代的发展，人们生活水平的提高，相

关需求体验也在不断提高。这就带来了三维方式的虚

拟展示，并在科技的不断发展下将交互技术应用其中，

随之出现了一些新的展示技术，如VRML，Java3D[8]，

Unity3D，Cult3D[9]等。它们的操作或功能也许各不相

同，但目的都是在互联网上建立交互式三维环境，模拟

真实的环境，并添加多种交互功能，让受众与此形成互

动，以达到信息高效、全面的传递和反馈。在未来的虚

拟展示发展中将加入时间元素，形成真正的四维虚拟

空间，使受众需求体验更加趋于现实。虚拟展示形式

的发展样态见图3。虽然虚拟展示在信息化时代下高

速发展，但依旧取代不了实体展示的地位，而是以一种

依托辅助的形式，与实体展示相辅相成，形成网络、虚

拟、实体三位一体的展示样态。

2.3 交互展示的平台建设

在现代社会和有着后现代文化迹象的时代下，人

们需要一种综合的艺术形式，即交互展示。通过交互

展示来体验和认识历史传统与文化，表现现代文明和

时尚文化。交互展示设计为适应信息化时代的发展，

广泛采用以声、光、电为基础的虚拟实境、即时互动、

MirageTable[10]等新式展示技术来表达前卫和具有时代

感的精神空间和新的文化特质。交互展示是展示信

息、服务、文化、娱乐与交流的综合性平台。信息化时

代下，众多交互展示层出不穷，涉及领域也囊括了生

活的方方面面，在无形中渗透入生活。虽然其中既有

虚拟交互，也有实体交互，但两者始终都是以单独形

式存在，不管是信息传播的高效性、准确性，还是信息

传播方式和扩散范围都在一定程度上受到了不小的

制约。以实体交互展示为例，众多受众因朋友介绍或

其他途径得到一些关于实体展会的信息，却很难进一

步了解到展会的具体展示内容。假如在展会开展之

前，展会主办方能通过一个交互展示平台，将此次展

会的信息通过网络进行传播，并运用虚拟交互展示的

技术，让受众在之前就能全面深刻地体验、了解展会

的所有信息，就会避免一些受众在犹豫不决中放弃前

来的打算，也避免某些受众因信息获取不足盲目前往

展会后导致与预期不符从而失望而归的情况。

交互展示平台由基于网络的虚拟展示与实体展

示相结合共同组建而成。实体与虚拟交互展示结合

的趋势是实体展示借助于虚拟展示，虚拟展示依赖于

实体展示；实体展示是硬件，虚拟展示是软件，两者缺

一不可。交互展示平台的建设并非一朝一夕就能完

成，需要设计、软件、计算机等几大领域协同完成，而

其中以创新为核心的设计领域将总领全局，其他领域

通过各种形式、技术手段将设计概念实现虚拟与现实

统一的交互可视化，交互展示平台研究领域的关系见

图4。虚拟与实体交互展示均通过网络加以传播，将

三者有机结合在一起，构建一体化的交互展示平台是

现代及未来都需研究的重要课题。

2.4 未来实体与虚拟交互展示结合的发展方向

中国是世界最大、最具潜力的会展经济中心[11]。网

络、虚拟、实体结合发展是促进经济文化发展的一种最

有效手段。中国产业要开拓海外市场就将更多地赴国

外去参加展会；外国产业想进入、巩固中国市场也将更

多地到中国来参加展会，这都需要一个能够高效、全面

传播信息的一体化交互展示平台。国内、国际两个庞

图3 虚拟展示形式的发展样态

Fig.3 The development trend of virtual exhibition form

李春富等：信息化时代下的交互展示平台设计 137



包 装 工 程 2014年11月

大的市场和中外产业对展示的需求，以及我国经济文

化对世界经济文化的辐射力，决定了中国以交互展示

为主的会展经济的发展前景一片光明。组建当下最具

潜力的交互展示平台，促进世界各国文化经济的交流，

必然会带动我国经济文化的发展，同时也是科技和精

神文明体系走向信息化时代的必然趋势。

3 结语

信息化时代的交互展示平台是多种元素的结合

体，而交互展示是现代会展经济的核心，其中最重要

的莫过于网络、虚拟、实体3个方面，处理好三者的关

系显得尤为重要。然而这3个方面最终都能够通过交

互展示平台有机结合在一起，构建一体化、全方位的

交互展示平台需要具备与时俱进的交互形式和最前

沿的技术，同时还能表现独创的视觉效果及地域的文

化内涵。这就要求交互展示走在社会、科技、文化、经

济的前端，引领时代的潮流，使交互展示成为社会的

焦点。基于网络的结合，实体、虚拟展示的一体化交

互平台将成为信息化时代展示设计的核心部分，大大

促进经济的发展、文明的进步和世界的交流，为展示

设计的发展开拓美好的前景。
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