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摘要：目的目的 介绍一种可以代替传统U盘使用的手机U 盘创意设计。方法方法 基于人性化的考虑，对比

手机U盘与传统U盘，以及传统手机U盘造型与创意手机U盘造型。结论结论 设计出一款可以在手机

上使用的手机U盘，它在使用便捷性和手感上都将超越传统U 盘，是对传统U盘的传承与创新，让消

费者在使用手机U盘读取信息的同时体会到手机U盘为消费者带来的便捷和优越感。
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ABSTRACT：It introduces a mobile U disk which took the place of the traditional ones. Based on humanization，the

mobile U disk is compared with the traditional U disk，as well as traditional mobile phone U disk shape and creative one

shape. It designed a mobile phone U disk could be used on a mobile phone. It will surpass the traditional ones in the use of

convenience and hand feel，which is the inheritance and innovation of the traditional ones. Let the consumers read

information in the use of mobile phones U disk，at the same time realize the convenience and superiority which the mobile U

disk bring to consumers.
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当代社会，科技的进步已无法阻挡数字化、信息

化时代的发展，在U盘的使用逐渐普及的过程中，U盘

市场份额越来越大，企业要想在市场中成为佼佼者，

必然要加强其人性化的设计，在造型和使用的便捷上

都应多加考虑。现在，智能手机多样化的功能以及便

捷的特性日益对电脑造成威胁，因此对于只能在电脑

上使用的外接设备，即U盘，也造成了一定程度的威

胁。而手机U盘这个新兴的产品解决了U盘使用便捷

性上的这一大难题，基于更加人性化的考虑，其造型

需要在手机U盘这一基本结构上加以改良。

1 传统U盘的人性化分析

U盘，全称USB闪存驱动器，英文名为USB flash

disk，它是一种使用USB接口的无需物理驱动器的微

型高容量移动存储产品，通过USB接口与电脑连接传

输数据，实现即插即用自动配置[1]。后来，U盘这个称

呼因其简单易记广为人知，是移动存储设备之一。

通过对100名U盘使用者的访问调查发现：（1）

95%的使用者认为U盘略小，使用次数少，容易被遗忘
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和丢失；（2）63%的使用者认为插拔不方便；（3）73%的

使用者认为U盘与电脑USB的接口易磨损，经常接触

不良；（4）39%的使用者在未被提示的情况下认为U盘

只有一个电脑接口是其缺点；（5）80%的使用者在被

提示后都认为其是U盘最大的缺点与约束。这个结

果表明，U盘只有一个电脑USB接口是其潜在的、极易

被使用者忽略的问题，这早已不能满足当今人们的需

求，这些缺点正是U盘改良与人性化设计的源泉。

人性化设计与工业设计是相辅相成、互相促进

的，工业设计的发展要求产品设计趋于人性化，而人

性化设计又需要工业设计的支持[2]。工业设计不仅寻

求美与有用性的统一，更寻求产品与人、产品与环境

的协调一致，目的是满足人们生理与心理两方面的需

求。产品设计需要考虑设计的产品会给环境和人带

来什么结果，是否会给人带来享受，达到人—机—环

境的和谐[3]。产品设计的核心是“以人为本”，人性化

设计理念也是社会精神文明程度的象征[4]。

U盘的人性化设计从两点考虑：U盘使用上的便

捷性，使U盘既可以在电脑上使用也可以在手机上使

用，这能够大大提高U盘的使用率，减少因不常使用

造成的遗忘和丢失，给人们带来便捷；U盘造型上的舒

适性和实用性，经过改良后的手机U盘在插拔过程

中，既省力手感也好，在一定程度上还可以减少USB

接口的磨损，延长U盘的使用寿命。

2 手机U盘代替传统U盘

2.1 手机U盘代替传统U盘的意义与必要性

当今的U盘以其突出的便捷性及越来越海量的

存储能力深受使用者喜爱，其市场份额非常巨大，竞

争也日趋激烈，在学术界、商业界和家庭中都得到了

广泛使用。但传统电脑U盘的局限性是不可忽略的，

它最大的缺点就是只为电脑而存在，在没有电脑的情

况下它就变得毫无意义。

现如今，手机已发展至4G时代，除了质量和体积

越来越小外，现在的手机已经越来越像一把多功能的

瑞士军刀。除了最基本的通话功能外，新型的手机还

可以用来收发邮件和短消息，可以上网、阅读、玩游

戏、拍照、录音、摄像、定位，甚至可以看电影、购物。

部分手机还带有向手机功能的Pocket PC发展的趋势，

这是最初的手机发明者所始料不及的[5]。手机现已成

为现代社会人们出行必不可少的装备之一。

从功能角度分析，U盘的功能单一、只能在电脑上

使用的缺点，大大限制了U盘的使用。人们出门在

外，不会随时随地携带电脑，那么U盘即使随身携带，

也不能发挥其作用，并且很容易忽略U盘的存在。随

之，易丢失也成了问题。手机U盘的出现，使U盘具有

双插头，既可以在电脑上使用也可以插在手机上使

用，顺应了时代的发展，不但可以克服U盘只为电脑

而存在的约束和限制，还使得随时随地传输数据、查

阅资料成为可能。

2.2 存储卡不能代替手机U盘

存储卡大小的选择要依照个人的手机而定，每款

手机的适用储存卡大小都不同，若是超出了手机限制

的最大扩展内存，在一定程度上会影响手机的读取速

度和输入速度[6]。而手机U盘属于外接设备，存储空

间的大小对手机速度的影响可以忽略不计，影响手机

速度的主要是U盘的接口和手机的配置。对于手机U

盘来说只需解决其接口问题，提高手机对U盘的读取

和输入速度。存储卡的空间是有限的，手机U盘的空

间可以根据需要来选择，其移动性更是存储卡不能比

拟的。

3 手机U盘造型设计的传承与创新

传统（手机）U盘的外形普遍为扁平形，插拔过程

中，食指和大拇指紧贴U盘两侧，受力面积小、距离长，

加上插拔过程的力量主要来自于前臂，在手腕40°[7]旋

转的配合下完成U盘的插拔，这就很容易造成U盘在

插拔过程中受力不均匀、方向不稳定，导致歪插或需

重插，极易造成电脑USB接口松动和U盘的损坏，导

致接触不良等问题。现有U盘的外形还不乏有卡通

形象，这些卡通形象的U盘体型偏大，多为不规则形

状，这样的设计较注重视觉人性化而忽略了使用中的

人性化，使用这样的U盘会妨碍到邻近USB接口的使

用，这种顾此失彼、功能与形式不统一的设计是不成

熟的产品设计[8]。笔者绘制的普通U盘与双面十字对

接U盘插拔动作对比，见图1。

笔者设计的一款手机U盘，见图 2，其主要特点是

它超越传统U盘不同的功能特性以及其便于插拔且

实用的造型设计。该手机U盘的整体造型采用双面

十字交叉式的对接设计，加上中段的凸筋设计，使得

插拔U盘时手指受力面积增大，拇指与食指间距缩

短，受力均匀，既省力也增加了插拔方向的准确性与

稳定性，在一定程度上减少了USB接口的磨损，延长

了U盘和USB接口的使用寿命。
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设计来源于需求，还要满足需求[9]。图2的手机U

盘设计造型新颖，对接巧妙，插入时磨损少、手感好，增

加了实用性和便捷性。在造型、人机工程等方面，更适

应了数字信息时代的需求，满足了消费者舒适便捷的

消费心理，达到了产品与人、产品与环境的协调统一以

及人—机—环境的和谐，给人们带来更大的便捷。

整个U盘的功能设计，一端是电脑U盘，插在电脑

上使用，设计有滑动式的透明塑料保护盖；另一端是

手机U盘，插在手机上使用，设计有可180°翻转的磁

扣，对手机U盘起到了保护作用。使用手机U盘时，将

磁扣旋转打开，不用时将磁扣合上。手机U盘这一端

还设计有三角形钥匙链孔，三角形孔的设计不仅点缀

了单调的U盘造型，而且方便随身携带，不易丢失；同

时三角孔也是指示灯的位置，当U盘接通电源时蓝灯

亮，传输与读写数据时蓝灯闪。整个手机U盘的设计

造型大方，体感十足，色彩以大红和银白色为主，鲜亮

明快，具有一定的视觉冲击力，蓝色闪动的LED灯更

添炫酷色彩，生动活泼，动静自如。这款设计将产品

的易用性与人性化设计发挥得淋漓尽致，解决了长期

困扰使用者没有电脑就不能使用U盘的问题。人们

出门在外，不是随时随地都方便携带电脑，这时若要

查看U盘中的信息资料，只需将U盘插在手机中即可

读取，这样既方便了使用者，提高了办事效率，广义上

来讲，也提高了U盘的使用价值和普及程度。

4 手机U盘代替传统U盘的价值

4.1 实用价值

手机U盘的加入，克服了U盘只为电脑而存在的

限制，用户可以随时随地查看U盘，一定程度上手机U

盘可以代替数据线使用，增加了便捷性；由于U盘使

用频率的上升，易丢失的问题也逐渐解决；U盘的双面

十字对接结构设计，使用时如同钥匙一样可以轻易准

确插入，这种新的插入方式使接口磨损减少，手感也

好，省心省力的同时满足了消费者的心理需求；对于

结构的巧妙再造，使U盘可长久使用，具有经济性；弥

补了手机内存卡存储空间有限的不足。

4.2 市场价值

该手机U盘的最大卖点是：可以在手机上使用以

及选用了新的插入方式，磨损少，手感好。

在这个数字时代快速发展的今天，电子信息业

务也蓬勃发展，U盘的普及程度大大提高，人们对U

盘的要求也越来越高。这款手机U盘的设计并没有

那么高、精、尖，它只是个闪现智慧的简单设计，却在

一定程度上满足了使用者的物质和精神需求，不论

是使用方式的创新还是便于插入的造型设计，都可

为市场带来巨大的经济效益。根据价值工程的基本

原理公式：V=F/C（V价值标准，F必要功能，C最低费

用），提高价值可以通过适当提高成本，大幅度提高

功能来实现（V↑=F↑↑/C↑）[10]，在科学技术的支持

下，势必可以生产出性价比高且美观的手机U盘，使

用户可以接受。

5 结语

这里将手机U盘与传统U盘在功能与造型上进行

了详细对比，通过对创意手机U盘的优势分析以及传

统U盘和存储卡的缺陷分析，选用了双面十字交叉对

接式的U盘造型，设计出一种更人性化的、极具市场

潜力的手机U盘。这里介绍的设计中，由于接口的设

计限制，仅能在小米、三星及索尼手机上使用，若要推

广使用，需要解决本文未研究与未涉及到的手机U盘

接口标准化问题，希望更多设计爱好者加入到手机U

盘设计的行列中，也希望手机U盘会得到广大使用者

的青睐和厂商的支持与重视。
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其他主题公园的公共设施设计提供了参考，也为体验

经济背景下某些特定环境内的公共设施设计，以及文

化创意产品设计带来了启发。
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