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虚拟现实技术在公共设施设计中的应用 
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摘要：目的 探究公共环境设计中对虚拟现实技术的应用策略及发展方向。方法 从计算机的问世和虚拟

现实技术谈起，分析虚拟现实技术给人们生活带来的诸多变化，接着从虚拟现实技术的内部进行剖析，

探索其基本概念、基本特征和基本组成，在此基础上就虚拟现实技术与公共环境设计结合运用的重要作

用进行总结，得出其可以打破时间和空间的限制，弥补环境艺术创作中的不足，避免实际操作带来的潜

在威胁，提高项目成本预算的精确度等实际效用，最后将落脚点置于博物馆、城市建筑、古典园林等公

共环境中，就具体的虚拟现实技术应用路径展开探究。结论 虚拟现实是计算机技术高度发展的产物，

其与公共环境设计的结合，实现了科学技术与艺术的交融，使得环境艺术设计更加精准，更加人性化，

充分展现了环境艺术的魅力。 
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Application of Virtual Reality Technology in Public Facility Design 

YIN Bao-ying 
(Suihua University, Suihua 152061, China) 

ABSTRACT: The work aims to explore the application strategy and development direction of virtual reality technology in 
public environment design. Starting from the advent of computer and virtual reality technology, many changes brought 
about by virtual reality technology to people's life were analyzed. Then, the analysis was conducted from the inside of 
virtual reality technology to explore its basic concepts, basic features and basic components. On this basis, the important 
role of the combination of virtual reality technology and public environment design was summarized to conclude that the 
virtual reality could break the time and space restrictions, make up for the deficiencies in environmental art creation, 
avoid potential threats brought by actual operation, and improve the accuracy of the project cost budget and other practical 
effects. Finally, the foothold was put in museums, urban buildings, classical gardens and other public environments, to 
explore the specific application path of virtual reality technology. Virtual reality is the product of the high development of 
computer technology. The combination of virtual reality and public environment design has realized the integration of 
science and technology and art, made environmental art design more precise and humanized, and fully demonstrated the 
charm of environmental art. 
KEY WORDS: virtual reality technology; public environment design; blend 

计算机的问世，促进了人们生活和工作方式的转

变，各个领域对计算机的应用日渐深入，不仅改进了

设计形式，而且取得了一定的成效，其中，公共环境

设计就对虚拟现实技术进行了尝试性应用，使得环境
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艺术设计更加便捷、快速，打开了全新的发展局面[1]。

由于虚拟现实技术成本高、技术还不成熟等因素，导

致其在具体的应用过程中并不是一帆风顺的，仍然存

在着一些不足之处亟待完善和解决。想要实现这一目

标，将虚拟现实技术更加充分地融入公共环境设计中，

还有待设计师进行更加深入的学习与探索，彻底将虚

拟现实技术了解清楚。有了正确的认知，再配合具体

的设计要求和设计构思才能设计出更加理想的效果。 

1  解读虚拟现实技术 

虚拟现实技术也叫灵境技术或人工环境，是一种

模拟或虚拟现实的操作，强调一种身临其境的感受，

让用户从中借助视觉、听觉、触觉实现交互式操作虚

拟物体的技术[2]。具体来看，虚拟现实的系统组成主

要包括计算机、现实设备、跟踪设备、交互设备、虚

拟音频等硬件设备，建模、视觉仿真、对象控制、动

态三维声音等软件系统，同时涉及计算机技术、心理

学、认知科学、信息科学等，专业性强。作为一种新

生的技术，虚拟现实技术打破了以往只用从外部观察

建模的惯例，给了用户更加直观的感受，逐渐成为当

下的研究热点[3]。综合来看，虚拟现实技术突出表现

出以下特点。第一，在借助虚拟现实技术中进行设备

的操作时，使用者会对所传达的信息进行接收、认知、

反应和反馈，同时设备再根据使用者所做的动作、语

言等命令调整图像或声音，有着极强的交互性；第二，

虚拟现实技术常会借助现代高科技信息技术设备所

营造的一种多维交互空间将使用者带入像在真实自

然环境中一样的沉浸感、存在感，能够使人在不知不

觉中产生一种代入感；第三，无论建筑、街道、城市

乃至世界有多么地不可思议，虚拟现实都可以逐一实

现，带给人们不一样的体验与感受。 

2  虚拟现实技术在公共环境设计中的重要

作用 

虚拟现实技术打破了传统的思维限制，给公共环

境艺术设计带来了极大的便利，无论在细节展现、问

题预防还是提高精准度方面，都有着突出的积极作

用。具体来讲，其在公共环境设计中的重要作用主要

有以下几点。 

2.1  轻松展现细节，打破时间和空间的限制 

在公共环境设计中，设计师时常会受到各种客观

与非客观因素的影响，难以完美地完成环境艺术设计

作品的 终效果[4]。但虚拟现实技术的应用打破了时

间和空间的限制，一目了然地呈现了各个环节，便于

设计师从内到外逐一进行细致的观察和研究，分析其

中的内在联系，即便出现一些问题也可以及时解决。

尤其是对于一些时间和季节的变化所带给公共环境艺

术设计作品的变化也可以借助虚拟现实技术进行展现。 

2.2  提前预防和干预，解决操作实践中的各种不足 

公共环境艺术设计实践中有很多难以预料的突

发状况和潜在危险，如果不能及时预防和干预，将大

大降低实际的功能价值[5]。借助虚拟现实技术，可以

现场模拟，给设计师带来近乎真实的现场感受，让他

们可以在虚拟环境中自由地进行各项操作和试验。如

此一来，各种潜在的安全隐患都能够提前预防及规

避，大大提升了现实环境的安全性。 

2.3  提高精准度，实现科技与艺术的结合 

虚拟现实技术提高了项目成本预算的精确度，无

论是大型城市规划、室内外装修，还是将复杂的房屋

建筑做成虚拟环境，都大大缩短了设计的过程。在此

基础上，设计师开始进行更高层面的公共环境设计，

将科技与艺术相结合，赋予了公共环境设计更多的可

能，提升了作品的艺术内涵。 

3  虚拟现实技术在公共环境设计中的应用 

伴随着电脑和交互性硬件设施的完善，虚拟现实

技术越来越成熟，在公共环境设计领域的很多重要方

面已经不自觉地开始渗入，由此摆脱了传统二维平面

形式的束缚，大大提升了设计效率和效果。下面主要

结合公共环境设计中的几个代表性方面逐一进行理

论与实践的论述。 

3.1  虚拟现实技术在博物馆环境设计中的应用 

作为一个对公众开放的非营利服务性机构，博物

馆的公共环境设计有着重要的实际价值。一直以来，

博物馆的存在价值就肩负着对自然和人类文化遗产

的实物进行征集、典藏、陈列和研究的重要任务，强

调自身社会功能和教育功能的发挥。为了让博物馆的

整体环境更加人性化、科学化，虚拟现实技术开始进

入其设计环节，为博物馆的发展注入了新的活力[6]。

从文物保护角度看，虚拟现实技术的应用存在一些难

点，比如很多馆内的展品都收藏在展柜中，展柜空间

存在诸多限制，有的文物被展柜遮挡，无法完美地展

示出来，观众看不到展品的细节。这一缺陷在虚拟现

实技术的作用下被轻松解决，文物可以借助技术手段

进行数据化展示， 大化地展现其外部特征，再配合

一些可以由观众实际操作的诸如对虚拟文物的旋转、

放大或缩小等操作，进一步提升了文物展示的交互

性。从古建筑保护与内部展示角度看，传统的在围栏

外或者隔着玻璃参观古建筑内景的形式存在诸多弊

端，观众只能远距离参观，加上室内光线和参观距离

的限制，陈设的细节常常模糊不清。利用虚拟现实技 
术将古建筑内部陈设和古建筑原貌零距离展现，大大

满足了人们的求知欲和探索欲。从文化内涵展示角度
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看，虚拟现实技术可以 大限度地挖掘和展示文物古

迹背后的历史背景、宗教文化、传统制作工艺，并将

其内部存在的文化内涵进行形象化、具体化地展现，

必要时可配合动画、解说等后期效果，制造一种超越

一般视觉的文化体验。从文物虚拟修复与数据保存视角

来看，脆化、脱色、剥落等现象使得文化的保存与修复

工作十分迫切。这时，利用虚拟现实技术进行数字化的

记录，提前制订虚拟修复方案，可以大大提升记录文

物古迹的现实状态的准确度，避免传统人工操作的不

必要损伤，为日后进行更加细致精密的工作奠定基础。 

3.2  虚拟现实技术在城市建筑环境设计中的应用 

虚拟现实技术有着非常强悍的表现力，其将计算

机图形、多媒体、人工智能等集于一身，给人们创造

出了一个虚拟的体验世界[7]。这一点在城市建筑环境

设计中表现得尤为突出。如果应用得当，该技术手段

不仅可以辅助建筑进行规划和设计，而且还能实现交

互式三维体验，使人亲身感受到三维空间的技术与魅

力，可以及时通过三维场景的实时调整，大大提高工

作效率[8]。在硬件系统上，虚拟现实技术主要包含键

盘、鼠标、数据手套、方向盘反馈器、手柄等外设，

能够进行虚拟现实系统的构建，让用户在虚拟现实环

境下感受到更好的体验，同时还可以产生良好的触觉

感知效果，给整体的建筑环境设计方案提供基本的技

术支持。在软件系统上，虚拟现实技术主要分为 3 部

分：建立几何模型，构建三维场景，实现用户体验的

基础；构建物理模型，确定几何模型的结构材质，调

整颜色、光照等影响因素；建立行为模型，描述物体

的运动和行为[9]。利用虚拟现实技术模型化一座小城

市，在进行虚拟设计时，设计师要先对该城市的地图

进行数字化处理，创建基本的模型，再结合现实中的

每栋建筑物的位置进行三维安排，甚至对每栋建筑物

的门框和窗框也要精心安排，以便更好地展现该城市

的美学特征，给整体设计带来更准确直观的技术支持。 

3.3  虚拟现实技术在古典园林环境设计中的应用 

古典园林是中国传统山水园林的形式代表，其突

出特点是使用具有传统特色的造园手法和技术手段

体现一种中国式的景观特色，建立一种浓厚的传统文

化韵味[10]。随着时代的发展和技术的进步，虚拟现实

技术逐渐开始与园林环境设计相融合，并开始将三维

空间的虚拟能力进行应用拓展，逐渐代替了传统的园

林环境设计方式。从实际来看，这样的结合简单便捷

还更加高效，极大地缩短了园林的设计周期 [11]。以

Unity3D 技术为例，在建模之初，要对中国古典园林

设计的场景进行三维虚拟，借助 3DSMAX 和 AutoCAD
等技术进行道路、房屋、雕塑和一些园林小品等大致

场景的构建，接着再利用 Photoshop 等绘图软件将自

然环境下的花草树木等事物与模型进行整合，创建出

古典园林模型的预置体，实现任意视角中的古典园林

效果。在场景实时驱动方面，利用一定的技术手段进

行效果渲染，可增强画面的真实感，便于设计师从各

个不同的角度和方位去观察园林效果，及时调整设计

不足[12]。在交互方面，可以利用一些虚拟现实技术手

段对园林的动植物、光晕效果以及背景音乐等声色要素

进行完善与控制，呈现多种特效与动画表现，从而实现

设计师对园林设计方案的零距离感受，以便在观看浏览

的过程中及时准确地修改设计方案，优化园林设计。 

4  结语 

随着社会的发展，虚拟现实技术辅助艺术设计的

优势也越来越突出，特别是其带给设计师的对未来现

实环境的感觉和认识，帮助设计师摆脱了长久以来传

统设计思想的束缚，挖掘了公共环境艺术设计中所蕴

藏的巨大潜力，拓展了环境艺术设计的发展空间[13]，

因此，虚拟现实技术在设计领域中逐渐得到了广泛的

运用，并扮演着不可或缺的重要角色。作为设计师要

对这一先进的技术手段进行深入学习，不断提升自身

的设计水平，将画图、数据存储等工作全部交由计算

机完成，以强大的设计优势和潜力助力公共环境设计

的实践，在简化设计过程的同时大大提升设计效果。 
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5  结语 

从关注产品到关注人，从注重经济利益转向注重

社会意义和文化内蕴，服务设计承载这些转变点，以

系统创新的视角重新审视现代设计。利用系统创新和

服务设计介入社区支持农业，能解决其在国内发展遇

到的问题，重构社区支持农业一体化服务体系，建立

稳固的信任纽带，满足消费者多样化、个性化的需求，

协同整合利益相关者共创服务价值，为社区支持农业

的转型发展提供一种可能性，为逐步实现农业产业向

服务业的转型提供一种新思路。 
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