2
包 装 工 程
2018年12月

特别说明：《包装工程》编辑部为保证论文评审的公正和客观，采用双盲审制度，因此在投稿时请作者将作者姓名、单位、简介、基金项目等内容按要求填写于系统投稿的界面中，而在提交的论文.doc文件中删除以上信息。若稿件经过评审被采用了编辑部会通过邮件通知作者再将以上信息添加至最终修改稿中，以便开展后续的编校工作。
注：当编辑部通知作者添加姓名、单位、简介、基金项目时，撰写格式如下或可参考官网文章格式http://www.designartj.com/bzgcysb/ch/reader/create_pdf.aspx?file_no=20222402&flag=1&journal_id=bzgcysb&year_id=2022）

1、中英文姓名及单位部分

公共空间滑跌安全预警研究
李飞1，李静仪2，XXX2
（1.天津科技大学，天津 300222；2.江南大学，江苏 无锡 214122）
（几位作者是同一个学校不需要标序号，不是省会的城市，需要加省份名）
Studying of Security Precaution of Slip in Public Space

LI Fei1, LI Jing-yi2, XXX2
(1.Tianjin University of Science&Technology, Tianjin 300222, China; 2. Jiangnan University, Jiangsu Wuxi, China)

2、作者简介：官**（1997—），女，硕士生，主攻视觉传达设计。（注：作者简介只能是标题下方的一作）
通信作者：万*（1968—），女，博士，教授，主要研究方向为视觉传达设计。（注：通信作者可以没有，或为除一作外任意一位作者，但仅可写出一位）
3、基金项目：“十二五”科技支撑计划项目(2011BAK10B05,2012BAD29B05)；质监总局公益项目(2011IK260)（如有）

论文提交温馨提示：
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文化产业数字化的创新衍进模式研究
摘要：目的 对中国文化产业数字化发展的现状及进展进行了梳理和分析。方法 以文化产业的深层内涵与价值为基础，从中国文化产业数字化衍进逻辑、文化产业数字化构成维度、文化产业数字化新发展路径、文化产业数字化创新模式及文化产业数字化面临的挑战等层面，对当今中国文化产业如何数字化发展的问题进行了探讨。结果 构建了“进化方式层+激活媒介层+重塑服务层+开拓业态层”的创新模式，阐述了文化产业“数智重构、繁荣共生、美美与共”的数字化发展路径。结论 社会的发展与数字技术的更迭，推动了文化产业数字化的场景衍进。产业数字化对于推动文化产业升维与价值增殖，促进文化产业良性持续发展，实现产业联动融合与共赢等方面具有重要的时代意义。
（请准确阐述出“目的、方法、结果、结论”，300字以上。摘要中不出现“本文”“本课题”“文中”等词语）

关键词：文化产业；产业数字化；创新模式；发展路径（建议拟定3~8个，避免口语化、范围太大的词）

Innovation and Evolution Mode of Cultural Industry Digitization
ABSTRACT: The work aims to sort out and analyze the digital development status and progress of China's cultural industry. Based on the deep connotation and value of the cultural industry, how to develop the digitization of cultural industry in China was discussed from the following aspects: the evolution logic of the cultural industry digitization in China, the composition dimensions of the cultural industry digitization, the new development path of the cultural industry digitization, the innovation mode of the cultural industry digitization, and the challenges faced by the cultural industry digitization. The innovation mode of "evolution mode layer & activation media layer & reshaping service layer & expanding business type layer" was constructed, and the digital development path of "digital intelligence reconstruction, prosperity coexistence and great beauty" of cultural industry was elaborated. The development of society and the change of digital technology have promoted the evolution of cultural industry digitization. Industrial digitization is of great significance in promoting the upgrading and value increment of cultural industry, facilitating the healthy and sustainable development of cultural industry, and realizing industrial linkage, integration and win-win situation.
KEY WORDS: cultural industry; industrial digitization; innovation mode; development path

引言（通常不分段，以简短的篇幅介绍论文的写作背景和目的等。需要注意的是，摘要、引言、结语的内容不能雷同，且引言部分不出现图、表）

作为一个全球性创新领域，文化产业被认为是经济及文化发展的新增长点，是全球主要国家必须争抢的战略高地。如何让中国文化产业长久繁荣发展；如何带领文化产业进行数字化产业创新；如何焕发华夏千年传统文化的活力以促进文化产业的价值增殖……这是当前在发展文化产业过程中必须要面对的问题。

正文小标题（文章的小标题属偏正短语，请简洁明确表达，建议控制在20字以内）
1  文化产业数字化的衍进   

1.1  文化与文化产业  
《周易》最早阐述了汉语中“文化”一词的内涵：“观乎人文，以化成天下”。自古以来，“文化”二字一直蕴含着文明与教化的双重内涵。从“文化”到“文化产业”，这一过程经历了上千年。具有社会属性的“文化产业”最初起源于20世纪40年代，哲学家马克思·霍克海默和狄奥多·问多纳在其著作《启蒙的辩证》中首次提及Cultural Industry（中文翻译为“文化工业”）。在专著中作者提到，文化要“形成文化产业（文化工业）”，必须让有文化内容的产品经由工业进行可重复性生产，并参与大规模传播，让有文化内容的产品具备一定的商品属性。

20世纪70年代以来，“文化产业”成为了全球关注的焦点。在以美、法、英为代表的欧美国家经历了国民经济衰退、社会危机爆发等发展背景下，以低传播成本却高利润为特色的文化产业逐渐被欧美政府及资本市场看中，文化产业逐渐走向了商业化、产业化的发展正轨。20世纪90年代，英国、澳大利亚等国政府从国家层面率先提出了文化产业的发展规划。随后，北美、日韩、欧洲等全球重要国家和地区紧随其后地发布文化战略规划，就此，文化产业的发展在全球遍地开花。

……
1.2  文化产业数字化的衍进
世界已经进入信息—物理—机器—人类四元空间[2]。全球化、数字化、信息化和智能化已然成为时代的关键词。互联网诞生以来，数字文化产业经历了两次变革：从传统互联网时代衍进至移动互联网时代后，当今的数字文化产业正在向着元宇宙时代衍进。时代的变迁丰富了数字文化产业的内涵与构成，改变了数字文化产业的创新模式[3]。 

从互联网诞生开始，文化产业数字化的进程就一直存在。随着时代与技术的发展，数字文化产业被赋予了更多元、自由和开放的属性。一个最显著的特征为其受物理世界的限制程度逐渐降低。20世纪90年代以来，数字文化产业历经了以电脑网页引擎作为活动入口的1.0传统互联网时代、以移动电子设备软件作为活动入口的移动互联网2.0时代，目前正在向着突破物理时空界的元宇宙3.0时代衍进[4]，见图1。（表图需插入在正文论述的下方，标注上见表X或见图X，且给表图配上简洁的中英文标题）
正文内容省略，稿件全文详见官网：http://www.designartj.com/bzgcysb/ch/reader/create_pdf.aspx?file_no=20222402&flag=1&journal_id=bzgcysb&year_id=2022
图片要求：为保证稿件的出版质量，排版时将向您索要文中插图的可编辑的图文件，烦请您保存好（图格式不限，精度200像素/英寸，须图中文字可修改），最好为矢量图(AI、emf、Visco、Origin，Excel、CDR、word、ppt格式为佳，tif、JPG没有图层不要提供)，另ArcGIS制作的图，直接导出AI文件，Excel或visco制图提交Excel或Visco（低版本）文件，如果是其他软件制作的图导出AI或是PDF
若采用表的形式请改为三线表格式（word编辑），如下：
表3  设计方案的评价调查数据与综合评价分值
Tab.3 Evaluation survey data and comprehensive evaluation score of the design scheme

	设计方案
	（V%)
	各项得分人数占比（R%）
	综合评价分值

	
	
	A1
	B1
	B2
	C1
	C2
	C3
	

	方案A
	0
	0.06
	0.03
	0.04
	0.09
	0.04
	0.07
	61.525

	
	25
	0.18
	0.20
	0.20
	0.14
	0.14
	0.18
	

	
	50
	0.20
	0.26
	0.23
	0.28
	0.28
	0.29
	

	
	75
	0.26
	0.34
	0.33
	0.32
	0.33
	0.28
	

	
	100
	0.30
	0.17
	0.20
	0.17
	0.21
	0.18
	


8  结语

“国民之魂，文以化之。”文化产业是新时代国家产业发展的战略高地。社会的发展与数字技术的更迭，推动了文化产业数字化的场景衍进。文化产业数字化从传统互联网场景过渡到运动互联网场景后，正向一个完全去中心化的虚拟时空场景——元宇宙衍进。作为一个具有多元渗透性的复杂系统，文化产业数字化由方式层、媒介层、服务层、业态层构成。在全新的时代背景下，需要以“进化方式层+激活媒介层+重塑服务层+开拓业态层”的创新模式提前布局，提前研究文化产业数字化的发展路径。作为一个新生时代，元宇宙蕴含广阔的产业发展前景，但也同时存在许多潜在挑战。如何顺应产业数字化发展趋势，协调文化和技术之间的关系；如何激励文化再创新，提高产业主体积极性[64]；如何构建中国产业数字化发展范式，讲好中国文化故事……这些都是亟待梳理和解决的问题。
参考文献要求：综述类论文参考文献不少于30条，研究类论文参考文献不少于15条，推荐期刊文献占比90%，引用的参考文献主要以近5年发表在相关领域内的重点期刊和知名大学的学报等为主；所引用的英文文献主要以发表在SSCI、SCI、EI等国际知名检索数据库中收录的期刊为主；最好不引用网络参考文献。采用顺序编码制，即参考文献著录序号按照引用文献在论文中引用的先后顺序连续编号，不能遗漏或颠倒。著录序号置于方括号内，排列在文中引用相应位置右上角。中文文献须有相应的英文对照。文中引用的同一条参考文献，共用同一个编号。参考文献勿用脚注或尾注格式。
参考文献在正文中的引用规则：单个作者，在人名后右上标序号；两个以上的作者，一作名+等右上标序号（正文中人名与参考文献中的务必对应）如下：
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